
Formation

Ecole Emile Cohl
Formation Dessinateur-concepteur illustrateur, diplôme de niveau II, Ecole Emile
COHL option Multimédia/ Jeu vidéo

Faculté de Lettres à Nice
Etudiant en Faculté de Lettres à Sophia-antipolis en Infocom, 
option communication visuelle

Ecole des beaux arts de Grasse Anca Sonia

Baccalauréat Littéraire option Arts plastiques

Objectifs 

-Trouver un stage dans le domaine du jeu vidéo
-Travailler dans un domaine Multimédia

Benjamin Mathonat

Expérience professionnelle

-Participation à la Réalisation d’un projet de fresque en groupe à l’occasion du 
Beaujolais nouveau pour la ville de Lyon

-Illustrations pour des particuliers et réalisation de Portraits à Lyon 

Agent intérimaire chez manpower: Saisonnier pendant les vacances d’été
Principalement des missions de manutention ou de livraison, travaillant au sein 
d’équipes d’autres intérimaires ou d’employés

Compétences

Etudiant en 3ème année à l’école Emile Cohl

Curieux et touche-à-tout, je suis passionné par tout ce qui concerne le dessin, le jeu 
vidéo et le multimédia.
 

06 59 18 54 22
Mathonat.com

bmathonat@gmail.com
Permis B

2010-2012

2007–2013

2007-2008

2010-2015

2008-2010

2007

Logiciels maitrisés:
- Photoshop, Illustrator, Indesign
Multimédia Fusion 2, After effects,
Adobe Première, Tvpaint, Fruity Loops

Bases Techniques Logiciels :
- Mudbox, 3dsmax, Blender, 
Maya et Zbrush 

Connaissances:
- Unity, Flash
- Rigging, Texturing

Connaissances artistiques:
- Animation traditionnelle 
- Anatomie humaine et animale
- Techniques traditionnelles
- Illustration/ Graphisme/ Digital Painting
- Character Design/ Storyboard

Langues:
- Français
- Anglais 

Activités et Centres Intérêts
- Judo, vélo et  un peu de rugby
- Guitare basse, piano et Musique par ordinateur avec Fruity Loops
- Passionné de jeux vidéos, je joue à tout, plateformeur, stratégie, shooter...etc
- Et j’aime dessiner!


