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Dipldme visé de niveau Il de dessinateur concepteur option
infographie/ Multimédia (Bac+3/+4) délivré par I'Ecole Emile Cohl a Lyon

Compétences Professionnelles
Expert Photoshop, 3dsmax, Maya, Zbrush, Quixel Ddo, Ndo
et xnormals
Unity, Unreal Engine, Motion builder.
Concept art, illustration, Character Design, Animation 2D
et 3D, Storyboard, Modélisation, connaissances en rigging.
Francais et Anglais

Expérience professionnelle
Réalisation de visuels d’affiches pour le group Pivo In Cevapi avec I'association
Linka & Soundfest production.
Modélisation de personnages pour un projet de court-métrage avec un membre de
Iatelier Mille-feuilles
Réalisation d’un jeu de société Cluedo pour une entreprise avec C'Graphik
Stage de Quatre mois chez la société Gamepulp a Cholet en tant que Character
designer/Concept Artist sur le jeu mobile Ghoul pour le client INWI sur los et Android
Réalisation avec I'association Emile Cohl d'une Fresque pour Beaujolais

Expérience Annexe:

Participation a un projet webdocumentaire d'étudiants de Rennes
http://webdoc-elaboratoire.fr/
Intérimaire chez Manpower: déménageur chez Déménageurs bretons, Aide chauffeur
chez gaz de france, plongeur cuisine chez Belambra, poseur de fenétre chez Prest
Service

Intérimaire chez Manpower: Chauffeur chez Balitran, homme de ménage chez
Belambra, Agent de service chez Belambra

Intérimaire chez Manpower: Gardien de nuit chez Belambra, installateur de
structures métalliques pour une société indépendante

Intérimaire chez Manpower chez Belambra en tant qu'agent de

maintenance en période d'été

Caissier chez Auchan, Responsable de tri de nuit chez la poste

Centres d'intéréts:
Jeux vidéos, Musique électronique, Gamejam, Magic the gathering
Joue a : Overwatch, Starcraft Il, The Crew, The Witcher 3 et Space Engineer



